
Алгоритм — это точное описание порядка действий, которые должен выполнить 

исполнитель для решения задачи.  

Python — это высокоуровневый язык программирования, который используется в 

различных сферах IT. 

IDLE — среды разработки Python-программ. 
Скачать и установить 

http://www.python.org/ 
Запуск 

Пуск – IDLE 
Создание программы 

Fiile – New File 
Запуск (сохранить) 

Run – Run Module 

Онлайн-компилятор https://www.programiz.com/python-programming/online-compiler/ 

Типы данных 

Числа: целые (тип int), длинные целые (тип long), вещественные (тип float) 

Для преобразования чисел из вещественных в целые и наоборот в Python определены 

функции int() и float(). int (12.6) → 12, float (12) →12.0  

Операции над числами 

X+Y Сумма X//Y Целочисленное деление abs(X) Модуль 

X–Y Разность X%Y Остаток от деления pow(X,Y) X в степени Y 

X*Y Произведение X**Y X в степени Y round(X) Округление 

X/Y Частное -X Смена знака числа   

Прочие математические функции требуют подключения модуля math (import math). 

sin(x) – синус угла x, заданного в радианах 

cos(x) – косинус угла x, заданного в радианах 

log(x) – натуральный логарифм числа x 

sqrt(x) – квадратный корень числа x 

При определении порядка действий используется приоритет (старшинство) операций. 

Они выполняются в следующем порядке: 

• действия в скобках; 

• возведение в степень (**), справа налево; 

• умножение (*) и деление (/), слева направо; 

• сложение и вычитание, слева направо 

Переменная — это величина, которая имеет имя, тип и значение. Значение 

переменной может изменяться во время выполнения программы. 

Присваивание значения X=5 

Ввод целого числа X=int(input(‘Введите число’)) 

Ввод вещественного числа X= float(input(‘Введите число’)) 

Вывод print(X) 

X=input(‘Ввод’) 

X1=int(X) 

X2=float(X) 

print(X1, X2) 

Генератор случайных чисел 

Функции для работы с псевдослучайными числами собраны в модуле random.  

random() – случайное вещественное число из полуинтервала [0,1)  

randint(a,b) – случайное целое число из отрезка [a,b]  

Например, чтобы записать в переменную n случайное число в диапазоне от 1 до 6 

from random import randint #загрузка функции randint из из модуля random 

n = randint(1,6) 

Вещественное случайное число в полуинтервале от 5 до 12 (не включая 12)  

from random import random 

n = 7*random() + 5 

Обмен значений двух переменных - это действие, в результате которого одна 

переменная принимает значение, равное второй переменной, а вторая - первой. 

a = 5 

b = 6 

buf = a 

a = b 

b = buf 

множественное присваивание в Python 

a = 10 

b = 20 

a, b = b, a 

 



 

 

 

 

 


